
Una Beca de colaboración en el Departamento de Matemática e Informática 
Aplicadas a la Ingeniería Civil y Naval. 

 

Objetivo:  promover la iniciación en tareas de formación, investigación de los 
estudiantes universitarios, en régimen de compatibilidad con sus estudios, mediante la 
asignación de una beca de colaboración que les permita iniciarse en tareas vinculadas 
con los estudios que están. 

 

Trabajo a realizar: Programación de juegos para insertar en Web 

Duración: 300 horas 

Dotación: 1.776 euros 

 

Requisitos:  

- Estar matriculado en la UPM durante el curso académico permanecer 
matriculado de un mínimo de 30 créditos en el curso en el que se realice la 
colaboración en estudios oficiales de Grado o Máster universitario, o de 
todos los créditos pendientes para finalizar sus estudios. En el caso de 
estudiantes de Grado, tener superados además 120 créditos del Plan de 
Estudios conducente al título. 

- Tener como nota media mínima de los créditos superados a que se refiere el 
párrafo anterior de 6,00 puntos . 

 

Interesados escribir antes del lunes 7 de octubre a las 22 horas a 
marilo.lopez@upm.es  
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