GRADO EN MATEMATICAS E INFORMATICA - ITINERARIO DE ASIGNATURAS
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Asignaturas optativas (listado provisional)

Ecuaciones en Derivadas Parciales

Analisis de Fourier

Procesos Estocasticos

Optimizacién y Control

Sistemas Borrosos
Teoria de Juegos

Sistemas Dindamicos

Aprendizaje en maquinas

Teoria de la computabilidad

Caos y fractales

Algebra Computacional

Computacion cuantica

Procesamiento digital de la seiial
Multimedia y Graficos por Ordenador
Musica, Matematicas e Informatica
Percepcidon computacional y robética
Criptografia

Algoritmica Avanzada

Seguridad de la Informacion

Redes de ordenadores

Interaccion Persona-Maquina

Web Semantica

Sistemas de Informacion Geografica

Sistemas de Computacion Adaptativos
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